Ga-Me (o Udai-Wa-Re) Uitleg van het score registratie formulier. [blad 1 /1] versie 5.401.47

Apo-i [benodigdheden: pen, [ horloge ], een IGABA en [de langere] apo’s]  {te bestellen op http://www.udai-wa-re.nl}.
aantal Worpen: __ [=een oneven nummer tussen 3 en 33]. Afstand: __ [=3,5 of 7 meter. Werp afstand/ radius tot de IGABA].
Inzet : [= Dat ,wat door de deelnemers bij elkaar gelegd is. Bijvoorbeeld: kauwgom, diamanten of groot €¥$ bedrag].
Worp 0 0|0 2 3| Total
> 6 819 9 9 3] 'V

Apo -1

Apo -l

Apo -l

Dai-ku *' wijst de Apo’s _voor de duur van de activiteit_ toe aan de deelnemers, verzamelt de Apo’s na het spel
en houdt de score bij. De Dai-ku plaatst een kruisje in het vakje van degene die de Apo het dichtst bij de IGABA
geworpen heeft. Deelnemers halen na de worp hun eigen Apo op.

Wanneer alle worpen zijn gemaakt / of als de afgesproken tijd is verstreken / wordt het totaal aan kruisjes in de
kolom rechts opgeschreven. De hoogste score krijgt de inzet. Als alle drie spelers dezelfde score hebben, geeft
de Dai-ku datgene terug aan de deelnemer, dat door die deelnemer is ingezet. Wanneer er twee winnaars zijn
wordt de inzet in tweeén gedeeld.

*1 Dai-Ku: diegene die Ga-Mé eerder heeft gedaan /de activiteit kan uitleggen /die het meeste van de achtergronden weet.

AQO-A [benodigdheden: pen, [horloge],dit formuliertje en [de korte] apo’s]

aantal Woorden: ___ [=3,5 of 7]. Kiezen binnen: [=9,11 of 18 sec.].[meerderheidbesluit of het dichtst bij het gemiddelde].
Inzet : [= Dat ,wat door de deelnemers bij elkaar gelegd is. Bijvoorbeeld: kauwgom, diamanten of groot €¥$ bedrag].
Woord» 1 2 3 4 5 6 7
Apo-l »
[ <% | | | | | | |
Apo-ll »
[ <5 | | | | | | |
Apo-Ill »
)3 | | | | | | |

Dai-ku*' deelt de Apo’s uit en noteert van alle deelnemers de [aantal] woorden, begint met Apo-lin cel 1, Apo-llin
cel 1, Apo—lilin cel 1, Apo—lin cel 2, Apo-Illin cel 2 ...», verzamelt de Apo’s na de activiteit en houdt de score bij.
Deelnemers kunnen niet voor hun eigen woord kiezen.

Deelnemer met Apo-I kiest het aantrekkelijkste woord in Kolom 1. De Dai-ku plaatst hieronder een kruisje. Deelnemer met Apo-Il kiest
het aantrekkelijkste woord in Kolom 1. De Dai-ku plaatst hieronder een kruisje. Deelnemer met Apo-lll kiest het aantrekkelijkste woord
in Kolom 1. De Dai-ku plaatst hieronder een kruisje. Deelnemer met Apo-I kiest het aantrekkelijkste woord in Kolom 2. Dai-ku plaatst
hieronder een kruisje. Deelnemer met Apo-Il kiest het aantrekkelijkste woord in Kolom 2. Dai-ku plaatst hieronder een kruisje ...»>,

Op het moment dat alle keuzes zijn gemaakt / of als de afgesproken tijd is verstreken / wordt het totaal aan
kruisjes links in de kolom opgeschreven. De hoogste score krijgt de inzet. Als alle drie spelers dezelfde score
hebben, geeft de Dai-ku datgene terug aan de deelnemer, dat door die deelnemer is ingezet. Wanneer er twee
winnaars zijn wordt de inzet in tweeén gedeeld.

De regel hieronder kan benut worden in een streek waar een Sho-za*? is en heeft geen nut in een gebied waar die niet is.

o 0o

Tt » TG » . »

“

Tp: . . Time > Time <

*2 Sho-za: [Contemplatie-]Jruimte met elektriciteit, vloerbedekking, een tafel en [een kleine] keuken. (» http://udai.info)



Apo-A registratie versie 5.401.47

aantal Woorden: _ [=3,50f 7]. Kiezen binnen: __ [=9,11 of 18 sec.]. Inzet :
Woord» 1 2 3 4 5 6
Apo-l »
| <5 | | | | | |
Apo-ll »
[ <5 | | | | | |
Apo-lll »
[ <% | | | | | |
To: . . Time > Time < Tt » “T » D | O S
aantal Woorden: __ [=3,50f7]. Kiezen binnen: ___ [=9,11 of 18 sec.]. Inzet :
Woord» 1 2 3 4 5 6
Apo-l »
[ <5 | | | | | |
Apo-ll »
[ <5 | | | | | |
Apo-Ill »
[ < | | | | | |
To: . Time > Time < TG » 7T » O | R S
aantal Woorden: ___ [=3,50f7]. Kiezen binnen: ___ [=9,11 of 18 sec.]. Inzet :
Woord» 1 2 3 4 5 6
Apo-l1 »
[ <% | | | | | |
Apo-ll »
[ <5 l | | | | l
Apo-Illl »
[ <% \ | | | | \
To: . Time > Time < Tt » M » S | S S
aantal Woorden: ___ [=3,50f 7]. Kiezen binnen: ___ [=9,11 of 18 sec.]. Inzet :
Woord» 1 2 3 4 5 6
Apo-l1 »
[ <5 | | | | | l
Apo-ll »
| <5 | | | | | |
Apo-lll »
[ <5 | | | | | |
To: Time > Time < . » R | & » 7T » “
aantal Woorden: ___ [=3,50f7]. Kiezen binnen: ___ [=9,11 of 18 sec.]. Inzet :
Woord» 1 2 3 4 5 6
Apo-1 »
[ <% | | | | | |
Apo-Il »
[ <5 | | | | | |
Apo-Ill »
[ 5 | | | | | |
To: Time > Time < TU » M 1 & » 7T » v

De regel hierboven kan benut worden in een streek waar een Sho-za is en heeft geen nut in een gebied waar die er niet is.




Apo-i registratie versie 5.401.47

aantal Worpen: ___ [=oneven tussen 3 en 33]. Afstand: ___ [=3,5 of 7 meter tot IGABA]. Inzet :
Worp 0|0|OjO|OjO|O|O|O|2|2]1j2|2)2|2|2|2|12]|2]2]22|2|2|2|2]|2]2]3]3]|3]|3| Total
| 2 112/3/4|5/6|7/8 901234 5/6/7/89/0/12(3/4/5/6/7/89/0/1|2/3] V
Apo -l
Apo -l
Apo -1l
To: . . Time> Time < Tt » 1 ¥ » S | SR “

De regel hierboven kan benut worden in een streek waarin een Sho-za is en heeft geen nut in een gebied waar die er niet is.

aantal Worpen: ___ [=oneven tussen 3 en 33]. Afstand: ___ [=3,5 of 7 meter tot IGABA]. Inzet :
Worp 0|o|OojOlOjO|jO|O|O|2|2]1j2|{2)2|2|2|2|12]2]2]22|2|2|2|2]|2]2]3]3]|3]|3| Total
> 12,3/ 4{5/6(7,8/9/0|1234/5/6|7/89/0{12/3/4,5/6|/789/0/1/2(3] V
Apo -1
Apo -l
Apo -l
To: ___. . Time > Time < Tt » M » “T » “
aantal Worpen: ____ [=oneven tussen 3 en 33]. Afstand: ___ [=3,5 of 7 meter tot IGABA]. Inzet :
Worp 0|0|O0jOlOjO|jO|O|O|2|2]1j2|2j2|2|2|2|12]2]2]22|2|2|2|2]|2]2]3]3]|3]|3| Total
| 2 12,3/ 4{5/6(7,8/9/0|1234/5/6|7/89/0{12/3/4,5/6|/789/0/1/2(3] V
Apo -1
Apo -l
Apo -l
To: ___. . Time > Time < Tt » 7T » ‘T » “
aantal Worpen: __ [=oneven tussen 3 en 33]. Afstand: __ [=3,5 of 7 meter tot IGABA]. Inzet :
Worp 0/0/0|0|O|O|O[O|O|1|1|21{2|2{22)1|1|1]2{2(222|2{2]2223 3| Total
> 12,3/ 4{5/6(7,8/9/0|1234/5/6|7/89/0{12/3/4,5/6|/789/0/1/2(3] V
Apo -1
Apo -l
Apo -l
To: . . Time > Time < Tt » M » “T » “
aantal Worpen: ____ [=oneven tussen 3 en 33]. Afstand: ___ [=3,5 of 7 meter tot IGABA]. Inzet :
Worp 0|0|0OjO|OjO|O|O|O|2|2]1j2|22|2|2|2|12]|2]2]22|2|2|2]|2]|2]2]3]3]|3]|3| Total
| 2 1123/ 4{5/6|7,8/9/0|1234/5/6|7/89/0{12/3/4,5/6|/789/0/1/2(3] V
Apo -l
Apo -l
Apo -1l
To: . . Time > Time < Tt » 7T » “T » “

De regel hierboven kan benut worden in een streek waarin een Sho-za is en heeft geen nut in een gebied waar die er niet is.

(® Udai-Wa-Re)



